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Otazky 2: Kinematika.

Kliknéte prosim na tlaéitko ,,Start“. Na konci testu kliknéte na tlacitko ,,Vyhodnoceni“.

1. Z horkovzdugného balonu stoupajiciho se zrychlenim 4 m-s~2 vypadlo jablko. Uréete zrychleni jablka @ (velikost a smér)
vUéi Zemi a jeho rychlost ¥ (velikost a smér) bezprostiedné po upusténd, je-li v tom okamziku rychlost balonu rovna

2m-s~1?
@ = @palonu — §: @ = 5,81 m-s~2, doldi; v = 2m-s~!, nahoru,
d=g:-a=9.81ms"2 doli; v = 2m-s~!, nahoru,
@ = dpalonu + §: ¢ = 13,81 m-s~2, nahoru; v = Om-s~ !,
@ = dpalonu: ¢ = 4 m-s~2, nahoru; v = 2m-s~!, nahoru,
d=0;v=0ms L

2. Rychlost hokejového kotoude pohybujiciho se v roviné xy je ddna nasledujicimi vyrazy (v metrech za sekundu)

A) v, =32 +4t -2 a v, =6t — 4, C)v=2t27— (4t +3) 7,
( y J
(B) vy = —3 a v, = —5t? + 6, (D) v

V jednotlivych piipadech rozhodnéte, které slozky vektoru zrychleni @ = (0, 0,) jsou konstantni.

(A) — (B) az; (C) —; (D) —, (A) ay; (B) az; (C) ay; (D) aq, ay,
(A) ag; (B) —; (C) aa, ay; (D) aq, ay, (A) — (B) — (C) — (D) —,
(A) ag, Gy (B) ax, Ay (C) —; (D) ag, Qy.
3. Clovéku jedoucimu ve vytahu vypadne z ruky mince ve chvili, kdy vytah klesa konstantni rychlosti. Rozhodnéte, zda
je zrychleni mince v&t$i, mensi, nebo shodné s tthovym zrychlenim vzhledem k (1) ¢lovéku ve vytahu, (2) pozorovateli
na schodisti.

(1) shodné; (2) shodné, (1) shodné; (2) vétsi, (1) mensi; (2) shodné,
(1) vétsi; (2) shodné, (1) vétsi; (2) vetsi.
4. Vyberte nespravné tvrzeni:
téleso se muze pohybovat proménnou rychlosti, jejiz velikost je konstantni,
je mozné projizdét zatackou se zrychlenim stélé velikosti,
téleso miize mit soucasné nulovou rychlost a nenulové zrychleni,
je mozné, aby téleso mélo nenulové zrychleni a pfitom se neménila velikost jeho rychlosti,

je mozné projizdét zatackou s nulovym zrychlenim.

5. Fotbalovy mié leti po nékteré z trajektorii zndzornénych na obrazku. Sefadte je podle (1) vodorovné slozky pocéateéni
rychlostivog,a, Voz,b & Vog,c, (2) velikosti po¢ateéni rychlosti vg o, Vo @ vo,.. Odpor prostiedi zanedbejte.

(1) Voz,a = Voz,b = Vox,c; (2) Vo,c > o,b > V0,a5 (1) Voz,c > Voz,b > Voz,ar (2) V0,a = V0,b = V0,c)
(1) Voz,a = Voz,b = Voz,c; (2) Vo,c = Vo,b = V0,a, (1) Voz,a > Vox,b > Voz,c; (2) V0,a > V0,b > V0,c»
(1) Voz,c > Voz,b > Voz,a} (2) Vo,c > V0,b > V0,a-
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Obr. 1.
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