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Otéazky 7: Srazky a impuls sily.

Kliknéte prosim na tlacitko ,,Start“. Na konci testu kliknéte na tlacitko ,,Vyhodnoceni“.

1. Kulka o hmotnosti m; a rychlosti ¢, sméfujici ve sméru osy = uvizla v kvadru o hmotnosti ms, ktery stal v klidu na

dokonale hladké podlozce. Kvadr s kulkou se nyni pohybuje rychlosti ¢. Co bude platit pro rychlosti v a ¥ 7
777,1’171 = mgﬁ,

myvy = —mad, myv1 = (m1 + me),
(m1 + mz)’l_ﬁ = (m1 + mg)ﬁ, mlffl = —(m1 + mz)ff
2. Obrazek 1 ukazuje pohled shora na mic, ktery se odrazi od zdi s nezménénou velikosti rychlosti. Vektor zmény hybnosti

mice oznac¢me Ap. Rozhodnéte, které tvrzeni plati:
y

016
X
Obr. 1.
Ap = (_)" Ap, = Apy, Apy #0,Ap, =0,
Ap=0, Ap, # 0, Ap, #0.
3. Kulka o hmotnosti m a rychlosti v sméfujici ve sméru osy z uvizla v_kvadru o hmotnosti M, ktery stal v klidu na
dokonale hladké podlozce. Kvadr s kulkou se nyni pohybuje rychlosti V. Co bude platit pro rychlosti v a V' ?
mv = (m~+ M)V, mi = —(m + M)V,

(m+ M) = (m + M)V,
mv=—-MV, mv=MV.
Kulka o hmotnosti m a rychlosti ¥ sméfujici ve sméru osy x uvizla v kvadru o hmotnosti M, ktery stal v klidu na

4.
dokonale hladké podlozce. Kvadr s kulkou se nyni pohybuje rychlosti V. Co bude platit pro rychlost V7
V =mi/M,

V =—mi/M, V =m#/(m+ M),
V = —mt/(m + M), V=4
5. Puk, ktery se pohyboval po hraci ploSe s hybnosti p; odpalil hokejista tak, Ze puk ziskal hybnost ps. Které tvrzeni
plati pro impulz sily j, kterym pusobila hokejka na puk?
J =P % P, Jizqz—ﬁb P2 = J X p1,
J = pa2+ pr.

nelze urcit, nebot nezndme smér

odpaleni puku,
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